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ヘキサグラムマジックは、ヘキサグラフィックスをスピーディーに描くための、ドロー
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空間認識の中で、正しい奥行きを持った
3次元のモノの形をドローイングすることは、
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形の発見につながります．ヘキサグラム・
マジックは3次元的な様々なアイデアの源
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ヘキサグラム幾何学が開発した3次元表現システム、「ヘキサグラム・マジック」は、自由で独創

的な立体思考を養うためのシステムです。「ヘキサグラム・マジック」は、60度座標のヘキサ原理

をプログラムした、3つの＜ヘキサグラム・ツール＞を使って、3次元立体を「平面」「立面」「立体」
描いていく新しい3次元表現システムです。�
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正三角形のEF線上に、Eから高さの寸法を取り、VP-
2から放射線を求め、平面の立ち上げ線の交点で立面
をつくる。この時FHに交わったポイントを、VP-1からの
放射線で、BDまで延長しておく。�

平面の各ポイントをVP-3から立ち上げ、2つの立面か
ら平面に相対するポイントをVP-1、VP-2から求めれば、
3Ｄ-ヘキサグラフィックスが完成する。�
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60度座標に取った3次元の数値をもとに

「平面」+「立面」=「立体」と描いて行きます。
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で捉えきれない3次元の微妙なニュアン
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正三角形のAB線上に、Aから平面のX数値
のポイントを取り、VP-1から線分HBまで
の放射線を引きます。線分HBの交点は、
VP-3からの放射線で立ち上げておきます。

正三角形のAB線上に、Bから平面のYの数値
のポイントを取り、VP-2から線分HAまでの
放射線を引きます。PLAN-1との交点を結ん
で3つの三角柱の底面を完成します。�

完成した平面の各ポイントを
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正三角形のBC線上に、高さの数値を取りま
す。VP-3からの放射線で、PLAN-1で立ち上
げて置いた線との交点で、3つの三角柱の立
面を完成させます。�

VP-3から立ち上げ、VP-1からの立面のポイン

る3つの三角柱の立体ポイントとなります。�
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